Wege zur Arbeit

Der Aufbruch in die
Informationsgesellschaft



Als jeder in Deutschland Technik gelebt hat,
hatten wir Vollbeschaftigung und Wohlstand.

Vor lauter Wohlstand haben wir die Technik
und Zukunft vergessen.

Wenn wir wieder Freude an Technik finden,
werden wir auch wieder zu Vollbeschaftigung
und Wohlstand gelangen.
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Wie entsteht Arbeit

Die meiste Arbeit entsteht in
der Wachstumsphase eines
Produktes.

Bei den Nebenprodukten
entstehen mehr
Arbeitsplatze als bei den

Arbeit Arbeit geht
entsteht verloren

Hauptprodukten.
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Das Auto mit den
Nebenprodukten

Rechtsanwalte
Polizei
Richter etc.
Zubehérhandel -
Autolackierer .
Reparaturwerkstatten
Auto
Stralenbau- Sorengstoff
Fertigung von Bitumen  maschinen. preng
Verkehrsschilder -~ Bricht mit den
darunterliegenden Schrauben

Zwelgen weg Farbe Zubehor



Ausschnitt aus den Aufgaben der
Informationsgesellschaft

Forschung
und
Entwicklung

Hilfen f. den
Menschen

Lernen

Logistik

Kiinstliche
Intelligenz

Versorgung mit
Giitern und
Produkten

Kommunikation

Unterhaltung
und
Freizeit

Ethik und
Eigenverantwortung



Wechsel

) Fremdsprachen
Musik<> Noten
Ubersetzer Multimedia
Wechsel Wechsel
eichnung <> CNC Sprache <> Schrift Elektronische
B : . Agenten
Visualisierung
Nutzen aus ) Sorit
verschiedenen Anderung durch chri
Kulturen Globalitat Infrastruktur
Hilfen f. den Verfugbarkeit
Absicherung Menschen Kommunikation
Sonderdienste
Sex Ubertragungsmedien
CYPrSpace — yirtjelle Welten Radi
Geld Expertensysteme
Pulltechn.  Pushtechn.
SozZ. Wechsel
Virtuelles Kontakte o
Produktion Krankenhaus Qualitat
Virt. Fernsehe

Unternehmen Internet  ~ Geschwindigkeit



Beispiele fiir Arbeit bei Infrastruktur und
Dienstleistung

Kabel, und
Ubertragungseinrichtungen

Geschwindigkeits-
optimierung
Automatische
Fremdsprachentibersetzer

Integration von Sprache,
Schrift und Bild in ein
System

Aufbau von Schnittstellen
Internetgeldentwicklung

Laufende Gestaltung von
Prasentationen und
Internetseiten

Animation fiir elektro-
nischen Verkauf

Gestaltung der individuellen
Freizeit

Wissensauswertung und
Aufbereitung

Gestaltung von
Lernsystemen

Individuelle Schulung



Beschiftigte in unterschiedlichen Zeitalter
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Erlduterungen

Die Kurve zeigt die Entwicklung von Beschiftigung seit dem 17.
Jh. (die echten Zahlen sind noch einzutragen)

Dabei wird deutlich, dafs neue Zeitalter die vorherigen Zeitalter
in sich aufnehmen.

Weiter liegt die Vermutung vor, dafs bei einem schleppenden
Ubergang von einem auf das folgende Zeitalter ein
sozialer skip - slip - Effekt entsteht.

Vermutete Folgen des sozialen skip - slip - Effektes :
der Weberaufstand

der Nationalsozialismus



I/I‘II
I’I"‘
III”‘
II""

N
N e



Der Wandel der Gesellschaft

vom traditionellen zum informationsbestimmten Geschéftszweig
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Die Informationsgesellschaft

Die
Informationsgesellschaft
Ist die logische
Fortschreibung der
Mobilitatsgesellschaft.

In der
Informationsgesellschaft
gibt es Arbeit fur alle well
es noch mehr Probleme
als Losungen gibt.

Wir alle sind aufgerufen
an der Verbesserung von
Produkten mitzuarbeiten.

Dies betrifft sowohl
Aufgaben fur Physiker
und Informatiker als
auch fur einfache Dinge
wie das Recycling von
Druckerpatronen.

Eine funktionierende
Informationsgesellschaf
t benotigt ein anderes
Ver-haltnis von
Handwerkern zu
Kopfwerkern.



Was kann sofort passieren

Schaffung von Bill Gates Garagen
zur Forderung innovativer Klein-
unternehmen (das Zukunftsunter-
nehmen hat nur 10 Festan-
gestellte)

D.h Bereitstellung kostengtinsti-
ger Rdume, Infrastruktur etc. in
vorhandenen Gebduden wie z.B.
Kasernen, Fabriken etc.

Hilfe bei internationalen Ausstel-
lungen und Wettbewerben (real
und virtuell wie z.B.

Internet - Olympiaden)

Geschaftsfeld

Portfolioanalyse
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Mit welcher Auswirkung kdnnen wir
rechnen

Mobilisierung unsere gut
ausgebildeten Techniker und
Meister fiir die
Zukunftstechnologie .

Bastler und Ideenwett-
bewerbe

Forderung von interdis-
ziplindrer Zusammenarbeit
tiber die Grenzen der Berufs-
bilder (Verbindung von
Fernsehen, Computer und
Telekommunikation)

4
Anzahl
Jobs

Auswertung der "Stars"

Migration durch Weiterbildung und
Qualifikation
N,

>

traditionelle
Geschaftsfelder
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5 % Plus bei % Plus bei
Niedrigtechnologie Hocktechnologie

freie Platze durch Migration Neuekgaben im

und allgemeinen Informationzeitalter
Aufschwung

Gehalt




